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El director nord-america amb les creacions animades dels germans Grangel.

La nuvia que va enamorar Tim Burton

I Amb “La novia cadaver”, la catalana Grangel Studio ha passat dels dibuixos d'Spielberg a les titelles gotiques |

Grangel Studio, de Barcelona
alameca del cmema

La novia caddver (The Corpse Bride), la darre-
ra pel-licula d’animacio amb titelles de Tim Bur-
ton, recrea un conte rus tradicional en que un noi
(amb la veu original de Johnny Depp i la preséncia
fisica inspirada en una caracteritzaci victoriana
de I’actor) proposa, per equivocacié, matrimoni a
una noia morta (amb la veu d’Helena Boham Car-
ter, el personatge que va ser el més complicat de
dissenyar).

Aquest punt de partida suposa un pretext per-
fecte per tornar a gaudir de I’univers estetic, amb
una tragicomedia nostalgica, mig gotica mig
macabra, que el director
nord-america va inaugu-
rar amb Malson abans
de Nadal (1993). Totes
dues pel-licules, a banda
de reflectir moltes de les
obsessions que el mateix
Burton ha anat avangant
a gran part de la seva fil-
mografia, son claus en
el mén de 1’animacio
perque conscientment
recuperen una tecnica
cinematografica que, al
bell mig de ’era digital,
havia quedat gairebé
obsoleta, I’stop motion
—que es pot traduir com
pas a pas—, i que consis-
teix a moure els perso-
natges titelles de forma
manual, fotograma a
fotograma (cada segon
d’animacio6 suposa vint-
i-quatre moviments),
per aconseguir la il-lusio
de moviment. Una il-lu-
si6 que amb I’us d’a-
questa técnica va superar les expectatives del seu
director, que va afirmar que “et permet sentir que
hi ets realment”.

Les titelles de La novia caddver van sorgir de la
ment creativa de Grangel Studio, la fabricacié de
les quals es va encarregar a I’estudi Mackinnon &
Saunders, de Manchester, amb una supervisio
constant, tant de la companyia catalana, com de
Mike Johnson, el codirector de Burton especialista
en técniques stop-motion.

Més concretament, la participacio de Grangel
Studio en la produccid, que va significar dos anys i
mig de treball intens, es va concentrar en tres arees
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principals: el disseny d’un total de seixanta-vuit
personatges estilitzats i amb aire esmorteit (coordi-
nat per Carles Grangel), la supervisid de les mario-
netes fetes a Anglaterra (responsabilitat de Jordi
Grangel, format en el camp de I’escultura) i el dis-
seny del logotip, la tipografia i els crédits de la
pel-licula (encarregat a Carles Burges), aquests
darrers elaborats completament a ma, com ho feien
els artistes tradicionals, i amb un abecedari inspirat
en Iestetica del mateix film.

El punt de trobada entre Burton i Grangel Stu-
dio és The Periwig Maker, un curtmetratge dirigit
per Steffern i Annette
Schiffler, i produit per
la companyia catalana,
nominat als Oscar del
2001, que va agradar
tant el director que de
seguida va contactar
amb els germans Gran-
gel per embarcar-los en
el seu nou projecte
d’animacié amb mario-
netes. “Tot el que pu-
gueu fer, feu-ho” els va
dir Tim Burton i el re-
sultat ha estat una pel-li-
cula tan personal, fosca
i trista, com €és ara La
novia caddver-.

Des del principi la
norma era |’absoluta Ili-
bertat creativa. Gairebé
totes les propostes de
Grangel Studio van ser
aprovades per Burton,
en la recerca del maxim
nivell d’innovacio. Els
germans Grangel van
afirmar que la inspiracio
principal la van buscar en I’época victoriana i els
ambients londinencs, tot i que també es varen sen-
tir influits per I’arquitectura modernista de Barce-
lona, Gaudi sobretot, i per artistes com ara Salva-
dor Dali, Pablo Picasso o Joan Mird: “Vam tractar
d’oferir alguna cosa nova, que visualment fos
atractiva i fantastica”.

“Practicament, tot esta fet. Només cal aplicar-hi
nous horitzons” va assegurar Carles Grangel en
una entrevista. [ els horitzons, pel que fa a La
novia caddver, no només s’han superat una vegada
més, sin6 que obren les portes a propostes enlluer-
nadores per al futur.

Helexa Borham Carfer.

Els germans Grangel i Joan Pieras
a la Massana Comic (2001).

Els artifexs de Grangel Studio
son els germans Carles i Jordi
Grangel i Carles Burges, que
després de provar al moén del co-
mic i la il-lustracid, van crear
aquesta empresa el 1996 a Bar-
celona per encetar projectes
d’animacié cinematografica.

La participacio en pel-licules i curtmetratges, nomi-
nats i premiats, els va permetre seduir el mateix Steven Spiel-
berg que, a través de DreamWorks Pictures, els va contractar.
Des del 1995 hi han desenvolupat diferents treballs d’anima-
cio, com ara El Principe de Egipto, Hormigaz, La ruta hacia
El Dorado, Spirit, El corcel indomable, Simbad, El espantati-
burones i Madagascar.

El salt qualitatiu, de I’animacio6 de dibuixos fins a les titelles
articulades va tenir lloc el 2002, amb I’encarrec del disseny de
personatges de la produccié de Warner Bross, La novia cadd-
ver, dirigida per Tim Burton.

Després de 14 projectes enllestits, disposen d’un equip de
treball inferior a les deu persones i feina assegurada fins al
2008. D’aquests projectes de futur no poden comentar res pels
contractes de confidencialitat que es veuen obligats a signar,
tot i que anuncien que el 2007 s’estrenara un dels darrers pro-
jectes d’animacio en el qual han intervingut: Kung Fu Panda,
de DreamWorks.




